
 

Cahier des charges 

 

Objectifs 

 Simuler un jeu de dames totalement mécanisé. (Objectif primaire) 
 S’il est trop difficile de réaliser l’objectif primaire, se rabattre sur 

l’objectif secondaire : une imprimante. 

 

Cahier des charges 

Pour le jeu de dames : 

 Pouvoir déplacer un pion d’une case à une autre diagonalement, et ceci dans un délai 

raisonnable pour réellement permettre de jouer aux dames. 

 Quadriller la surface fonctionnelle du bras en un damier 

 Distinguer les pions des deux équipes 

Pour l’imprimante :  

 Pouvoir reproduire une image « pixel par pixel » ou en dessin vectoriel 

 Présenter des performances raisonnables (durée de l’impression, qualité 

de celle-ci, respecter les couleurs si choix de l’impression en couleurs) 

 

 


