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Vous avez peut-étre deja joue au Laser Game, decouvrez
maintenant notre solution pour en fabriquer un...
Carte Nucleo Bouton
Embarquant le programme ¢ Branché a une entrée
qui module la largeur de numérique de la carte
l'impulsion laser Nucléo

Un appul permanent sur le
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N bouton génere I'émission du
signal laser.
‘ I.ﬂSEI" La modulation de la largeur de
Branché 3 une sortie PWM de I'impulsion laser sert a imposer
un critere qui différencie le
la carte

sighal émis par chaque equipe
participant au jeu.

SYSTEME D’EMISSION
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- Guide d' onde Photodinde

O pour guider le laser vers |a > dans un montage transimpédance

L surface de détection de la pour pouvoir détecter |e laser
| - photodiode (signal a haute fréquence)
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w Ertrée analogioue de | Passe-haut

Niree dnaiogique de 1a ¢ pour couper les lumigres
E carte Nucleo parasites de basse
fréquen
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TRAITEMENT DU SIGNAL DETECTE

; ; Nombre de points de
Carte Nucléo branchée chaque Exuipe

au systeme de détection Bluetooth

Carte Nucléo branchée
3 'ordinateur

Assure le traitement du signal BIull-ai:ucn[;rlﬂansutn;ztl::;leps;r 7 Recoit puis affiche sur

détecté puis le calcul des points de rantoe 1BE9AL 1 hranchées |'ordinateur (grace au logiciel

chague équipe en se basant sur les 2ux 7 cartes Nucléo Tera Term) |le nombre de
résultats du traitement et en points de chaque équipe
respectant les regles du jeu




