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Le but de ce projet est de synchroniser les spots de lumière avec une musique et une 
ambiance choisies au préalable par l’utilisateur, en utilisant le protocole MIDI et DMX. Afin 
de transformer une information MIDI en une information DMX, une carte NUCLEO est 
utilisée.

 Conclusion
Ce projet nous a permis de développer des compétences techniques telles que les 
protocoles MIDI et DMX, l’analyse de la musique (logiciel Musescore) et la programmation, 
mais aussi des compétences transverses comme la gestion de projet et le travail en équipe. 
Le projet peut être améliorer en développant une application sur téléphone qui contrôle les 
spots, et perfectionner la qualité du son. 

Carte 
Nucléo

ORDINATEUR

L’ordinateur a plusieurs fonctions :

1) Choisir la musique (en format MIDI)

2) Afficher l’interface utilisateur pour 
choisir l’ambiance souhaitée

3) Utiliser le logiciel Musescore pour 
isoler les différents instruments

PROTOCOLE MIDI

XXXXXXXX   XXXXXXXX   XXXXXXXX

CARTE NUCLEO

Recevoir l’information via le câble MIDI de 
l’ordinateur (programme sur MBED + notes 
de musique) et transmettre la gestion des 
couleurs aux spots de lumière via le câble 

DMXPROTOCOLE DMX

Afin de piloter les spots de lumière, on 
utilise différents canaux, qui gèrent 

l’effet, la couleur, la vitesse, l’intensité 
totale et l’intensité de chaque 

composante de la lumière (R, G, B)

SPOTS DE LUMIÈRE

Ils servent à afficher la palette de 
couleurs choisie, en fonction des 

notes de musique

CABLE USB-MICRO USB

Téléverser le code depuis MBED vers la carte 
Nucléo

Type de message 
(On ou Off) et 

numéro de canal 
MIDI

Numéro de 
note jouée

Force de frappe 
ou vélocité

Installation 
technique
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