
Présentation du projet

L’objectif de ce projet est 
d’initier un jeune publique à 
la programmation à travers 

des jeux permettant de 
diriger un bras robotique.

Apprenons la programmation !

Transmission :
-> pilotage des moteurs
-> commandables via 
l'interface

Snake

Problèmes rencontrés:

-> travail à distance et 
organisation

-> choix du logiciel de simulation

-> modularité des fonctions 
tkinter et de la gestion des 

évènements (menu)

->SImulateur ne convient pas au 
cas réel

L‘objet se dirige par une 
platine 2 axes par 2 
moteurs. Les 2 moteurs 
pas à pas sont pilotés par 
la carte Raspberry qui 
rend ses positions 
précisément. La carte 
Raspberry utilise Python. 
Elle récupère les consignes 
du algorithme  
directement .

Compromis: 
Circuits sont 
adaptés à la carte 
Arduino. 



Carte 
Arduino

2 DC moteur
Avant(haut), 
arrière(bas), gauche, 
droite

Recevoir des consignes 
auprès  du itinéraire et 
piloter les moteurs


