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Présentation du projet
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Aujourd'hui, le monde de l'évènementiel utilise des projecteurs pilotables afin de pouvoir créer des scénographies. Elle utilise le 
protocole nommé DMX512.

Pour piloter et programmer les jeux de lumières, en fonction d'un timing ou de la musique, les techniciens utilisent des 
convertisseurs USB-DMX.

Objectif: On souhaite proposer une interface MIDI/DMX pour s'affranchir de PC.
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Attendus du projet

L'interface matérielle devra permettre de piloter jusqu'à 16 groupes différents:

Plusieurs modes attendus:

- mode Scriabin (une note MIDI correspond à une couleur)

- mode Contrôleur MIDI (chaque note est programmée pour afficher un motif particulier sur l'ensemble des 16 groupes de spot)

- mode séquenceur (une séquence de 16 motifs pourra être lancée)

Contraintes matérielles:

- Clavier MIDI avec port de sortie MIDI

- 4 lampes avec entrée DMX

- Prise jack

- Carte nucléo



Limites du projet de notre groupe
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Etapes du projet / 
Répartition
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Equipe Analogique :
- Adrien Maltese
- Justin Dovillaire
- Kyliann Robert

Equipe Numérique :
- Romane Dorino
- Aliénor Braley



Fonctionnalités présentes sur nos prototypes

➢ Conversion du signal MIDI d’un clavier en signaux lumineux de 4 lampes.

➢ Choix parmi 6 programmes de pilotage des lampes avec le clavier.

➢ Récupération et transformation d’un signal audio analogique sur une carte Nucléo.

➢ Conversion du signal en provenance de la carte Nucléo en une séquence d’allumagedes lampes.
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Photo de montage

Partie numérique – Passage d’un signal MIDI 
à un signal DMX



Exemple de code commenté

• Piloter 4 LEDs avec un clavier : clignotement rapide en continu et chaque touche du clavier donne une 
couleur différente à chaque LED.

• Etapes:

- Définition des matrices de couleurs RGB

- Ticker et fonction d'interruption permettant le clignotement des LED

- Détection d'une note reçue en MIDI

- Mise à jour de la liaison DMX
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Grandes étapes du code

- Définition des matrices de couleurs RGB
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Grandes étapes du code

- Ticker et fonction d'interruption permettant le clignotement des LED
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Grandes étapes du code

- Détection d'une note reçue en MIDI
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Grandes étapes du code

- Mise à jour de la liaison DMX
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Photo de montage

Partie analogique – Conversion d’un 
signal audio



Montage théorique électronique

14

Schéma de montage sous KiCad

Filtre Passe-Bas ordre 3 Filtre Passe-Haut ordre 1

Amplificateur

Réhausseur



Diagramme de Bode de l’ensemble des filtres 
électroniques
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Fréquence (en Hz)
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Quelques résultats



Points d'amélioration

Partie électronique :

• Diodes Zener (protection du montage électronique)

• Détection des fronts montants

Partie analogique :

• Plus de lampes, plus de motifs & scénarios

• Programme interactif (commandes envoyées depuis TeraTerm)
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Démonstration

• Avec table de mixage.

• Carte Nucléo.

• Lampes.
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