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TD 1 Constructions géométriques dans les lentilles minces

Poursuivre la trace du rayon incident à travers la lentille.
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Tracer l’image de l’objet à travers le système optique.
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CORRECTION
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⚠ 𝑂!𝐹! ≠ 𝑂!𝐹"!
→ le rayon qui passe par le centre est dévié
→ il faut u?liser celui qui passe par F2
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