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QU'EST-CE QUE P’HOLOGRAPHIE 2

Enregistrement de la phase
Argentique

Numerique




Plaque de gélatine

Grains d’argent photosensibles

Mesure de la phase : interféere
Pépaisseur de la plaque



NUMERIQUE

mesure de la déformation d’'un objet opaque diffusant en direct
interference avec un faisceau de reféerence
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Module de la différence des 2 images avec filtrage
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Manipulations existantes a la fois pour les argentiques

et pour les numeériques Mmais indépendantes

Enonce de TP ancien, interfacage avec mateériel depasse

Sujet de TP trop centreé sur le speckle et qui ne permet
pas de saisir linterét de 'holographie numerique



PROBILEMATIQUE DE NOTREPROJET

Comment adapter les techniques d’holographie numerique: pour
obtenir une modeélisation 3D de I'objet?
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OBJECTIFS

Reconstruction 3D numerique de 'objet

Repenser I'énonceé de TP

® © Interfacage plus ergonomique d’une
\ @, nouvelle cameéra

- / “@é% Calculer notre empyreinte carbone

e i\ P Observation d'objet gravé invisible a I'ceil
nu



MATERIEL A CHANGER

Nouvelle camera numerique

Carte d’acquisition du miroir
Piezo

Objet gravé




2éme semaine

reception du mateériel et installation
(potentiellement refaire le TP avec la
nouvelle cameéra)

interfacage

phase shift

3éme semaine

codage reconstruction 3D

repenser et moderniser le sujet de TP
Demi-journées

calculer I'empreinte carbone

objets graves

PLANNING

Membre de la dream team
toute I'équipe

cameéra (Maxence, Théo, Anael)
et piézo (Titouan, Morgane)

Maxence, Morgane, Titouan
Théo, Anaeél

Titouan, Anael, Morgane
Maxence, Theo
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OBJECTIFS PERSONNELS:

- apprendre a faire une
interface

« Interfacer un miroir |
piezo avec python 3

« Fairede la
reconstruction3Da |
partir d’'un réeseau de

- Apprendre a controler
numeriquement une

'« cameéra

|  « Faire de la reconstruction

3D a partir d’une image 2D

de la phase d’'un objet

N0, ergonomique

&« &7 : faire dela

Iemitl reconstruction 3D a
partir d’'un résultat
frange 2D de la phase d’'un

i Ko objet

- apprendre a faire une
interface compréhensible

- savoir expliquer et
retranscrire les
connaissances apprises a
travers un sujet

. Prendre en main le sujet de TP et ses

réglages

. Coder une interface en python

Outils utilisés: Canva, Whatsapp, Google Drive 12
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Annexe:

Module de la différence des 2 Images successives avec filtrage
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