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Fonctionnement général

Analyse en cycle de vie

e Utilistion de bois composite recyclé
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Evolutions

e dimensions: 117 x 56 x 30 cm . . , , .
e interface utilisateur (écran+boutons) pour sélectionner les

e 12 lasers pour les 12 notes de |'octave octaves et les banques de son

* 12 photodiodes e volume réglable via une molette

e Bois composite pour la structure . -y -
P P e sortie MIDI pour génerer des notes numeriques

e Carte Raspberry
e Carte Nucléo L476RG

e améliorer |la structure: matériau plus solide, structure interne,...
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Montage simple de photodétection utilisé 2alatrame .
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